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Regolamento Happily Ever After

Happily Ever After € una slot con un percorso bonus a doppia direzione e dei moltiplicatori basati sul meccanismo
Happy Returns™,

1  Come si gioca

Premi il pulsante Gira per giocare la partita.

Seleziona I’importo della tua puntata tramite 1’ interfaccia.

Premi I’icona del gioco automatico per aprire le impostazioni corrispondenti (se applicabile).
Il pannello di gioco mostra il valore attuale della puntata, della vincita e del saldo.

Attiva la modalita turbo per giocare piu velocemente (se applicabile).

2  Moltiplicatori Happy Returns™

In ogni giro vengono selezionati un limite e un moltiplicatore di vincita.
Se una vincita di linea supera il limite, le viene applicato il moltiplicatore Happy Return.
I moltiplicatori Happy Return vengono applicati solo alle vincite di linea.

3 Percorsi bonus Happy Returns™

I simboli della freccia possono fermarsi sui rulli mostrando i valori 4, 3, 2 o 1. 1l giocatore si sposta sul
percorso seguendo la direzione della freccia e avanzando del numero di posizioni indicato.

Se diverse frecce si fermano in un singolo giro, vengono sommate.

Se si raggiunge il livello 8, 9 0 10 di qualsiasi percorso dopo che sono state assegnate tutte le frecce, viene
assegnato un bonus.

Se si raggiunge il livello 4 di un percorso, viene attivato un potenziamento che fa avanzare ulteriormente
lungo il percorso.

4 Giri Gratis Happily Ever After

Se si termina un giro al livello 10 di un percorso, vengono assegnati 10 Giri Gratis Happily Ever After.
Durante i Giri Gratis Happily Ever After, viene applicato un moltiplicatore Happy Return a tutti i giri.
Avanzando lungo i percorsi si possono attivare dei giri aggiuntivi.

Le frecce si spostano lungo il percorso a sinistra e quello a destra in modo indipendente e senza
indietreggiare.

5  Caccia al lupo di Cappuccetto rosso

6

Se si termina un giro al livello 9 del percorso di sinistra, viene attivato il Bonus Caccia al lupo di
Cappuccetto rosso.

Seleziona le caselle per spostarti nella foresta e trova i gettoni per rivelare premi in denaro.

Il totale dei premi in denaro trovati viene assegnato al termine del Bonus.

Continua a selezionare le caselle finché non trovi una delle seguenti opzioni:

Casetta della nonna: rivela un moltiplicatore che viene applicato alla vincita totale e fa terminare la
partita.

Lupo cattivo: fa terminare la partita.

Scalata al denaro di Raperonzolo

Se si termina un giro al livello 8 del percorso di sinistra, viene attivato il Bonus Scalata al denaro.
Partendo dal grado piu basso, il giocatore seleziona dei blocchi per rivelare denaro, moltiplicatori o
frecce.



Denaro: aggiunge alla vincita I’importo rivelato.

Moltiplicatore: moltiplica per il suo valore la vincita totale raggiunta nel momento in cui viene rivelato.
Freccia: porta il giocatore al grado successivo della torre.

Ogni grado della torre ha un valore pit alto rispetto al precedente; il giocatore continua a selezionare i
blocchi a ogni grado finché non trova una freccia.

e |l gioco prosegue fino a quando il giocatore non raggiunge la cima della torre.

7  Caccia alla strega di Hansel e Gretel

Se si termina un giro al livello 9 del percorso di destra, viene attivato il Bonus Caccia alla strega.
Seleziona le caselle per spostarti e trova i gettoni per rivelare premi in denaro.

Il totale dei premi in denaro trovati viene assegnato al termine del Bonus.

Continua a selezionare le caselle finché non trovi una delle seguenti opzioni:

Casa di dolcetti: rivela un moltiplicatore che viene applicato alla vincita totale e fa terminare la partita.
Strega: fa terminare la partita.

8  Specchio magico di Biancaneve

e Sesitermina un giro al livello 8 del percorso di destra, viene attivato il Bonus Specchio magico.

e Partendo dal grado piu basso, il giocatore seleziona degli specchi per rivelare denaro, moltiplicatori o
frecce.

e Denaro: aggiunge alla vincita I’importo rivelato.

e Moltiplicatore: moltiplica per il suo valore la vincita totale raggiunta nel momento in cui viene rivelato.

e Freccia: porta il giocatore al grado successivo.

e Ogni grado ha un valore piu alto rispetto al precedente; il giocatore continua a selezionare gli specchi a
ogni grado finché non trova una freccia.

e |l gioco prosegue fino a quando il giocatore non raggiunge il grado piu alto e seleziona una freccia.

9 Regolamento

e Viene pagata solo la vincita piu alta per linea.

e Le vincite ottenute su linee diverse vengono sommate.

e Tutte le vincite delle linee vengono pagate su rulli adiacenti, dal primo a sinistra e procedendo verso
destra.

e Le vincite sono moltiplicate per il valore attuale della puntata di base.

e |l wild sostituisce tutti i simboli, tranne quello bonus.

10 Ritorno al giocatore

e |l valore totale del ritorno teorico al giocatore e pari a: 94.08%
e Incaso di acquisto del bonus, il ritorno al giocatore é pari al 94,00% (la disponibilita di questa opzione
dipende dalla giurisdizione)

11 Casualita dei risultati

Quando i rulli girano, tutti i risultati hanno la stessa probabilita di essere selezionati grazie a un generatore di
numeri casuali certificato.

12 Informazioni aggiuntive

o  Se la partita di un giocatore viene interrotta, il round puo essere ripreso dopo avere riavviato il gioco, a
condizione che non siano trascorse piu di 24 ore dall’interruzione.

o Dopo tale periodo, le eventuali vincite ottenute in una partita interrotta vengono accreditate sul conto del
giocatore.

e Incaso di malfunzionamento del software/hardware del gioco, tutti i premi coinvolti vengono annullati,
mentre tutte le puntate coinvolte vengono annullate e rimborsate.

e L’aspetto e lo stile del gioco, le sue componenti individuali e le sue immagini costituiscono un marchio
registrato di Light & Wonder, Inc. e delle sue sussidiarie. Registrazione e diritto d’autore 2024 di Light &
Wonder, Inc. e delle sue sussidiarie. Tutti i diritti riservati.



13 Menu
14 Home

Il pulsante Home riporta alla lobby del casino.
15 Tabella dei pagamenti

All'interno del menu di gioco, premere I'icona "i" per visualizzare la tabella dei pagamenti e le informazioni sul
gioco.

16 Aiuto
All'interno del menu di gioco, il "?" I'icona apre il file di aiuto del gioco.
17  Suono / Musica

Usare l'opzione audio per disattivare o abilitare tutti i suoni di gioco. Ove applicabile, & possibile utilizzare
I'opzione musica per disattivare solo la musica di sottofondo, lasciando attivi altri suoni di gioco.

18 Modalita Turbo

Il simbolo del fulmine pud essere utilizzato per abilitare o disabilitare la modalita turbo. Questa modalita ti
consente di accelerare il gioco, per risultati piu rapidi.

19 Autoplay

Per utilizzare la autoplay, selezionare semplicemente la quantita di rotazioni che si desideria utilizzando le opzioni
predefinite o inserire la quantita tramite I'icona della penna.

Quindi scegliere un limite di perdita totale e premere il pulsante per confermare e avviare le rotazioni.

E possibile anche utilizzare la sezione "Altre impostazioni" per interrompere la autoplay quando viene attivato un
round bonus o quando viene vinto un jackpot (dove applicabile).

20 Altro

Notare che le prestazioni della rete o dei dispositivi in uso (ad esempio la velocita della tua connessione o del tuo
processore) potrebbero avere, o potrebbero sembrare, avere un effetto sul gioco come nel prendere decisioni dove
la velocita & un fattore o l'aggiornamento dei valori di jackpot progressivo.

Se una scommessa € stata piazzata ma rimane non definita dopo 90 giorni, essa sara annullata e I'ammontare verra
devoluto in beneficenza.



